Viduskurzemes pamatskola-attistibas centrs

Interaktiva izglitojoSa spéle “Mans kermenis”

Autore: Aiva Brikmane

Spéeles apraksts: Spéle “Mans kermenis™ ir interaktivs macibu materials, kas paredzets
bérnu lasitprasmes un valodas attistibas veicinasanai. Spéle izmantojama gan interaktivaja
grida-ActiveFloor, gan macibu stundas, logopéda un individualajas nodarbibas. Spéle tiek
1zmantotas kartites, uz kuram atté€lotas dazadas kermena dalas kopa ar atbilstoSiem
vardiem, uzsverot varda pirmo skanu.
Merkis: Veicinat izglitojama lasitprasmes attistibu, sasaistot vizualo informaciju (attélu)
ar rakstito vardu un ta nozimi.
Uzdevumi:

e Atpazit un nosaukt att€la redzamo kermena dalu.

o Saklausit un noteikt varda pirmo skanu.

e Izlasit doto vardu.

e Savienot att€lu ar atbilstoSo vardu.
Spéles norise: Pedagogs izdala kartites ar kermena dalu att€liem un vardiem.
Izglitojamais apskata att€lu, nosauc tas, izruna vardu, nosaka pirmo skanu un péc tam
savieno att€lu ar pareizo vardu.
Sasniedzamais rezultats:

o Izglitojamais sp€j atpazit un nosaukt kermena dalas.

Prot saklausit varda pirmo skanu.

Spé€j izlasit vienkarSus vardus.

Veido izpratni par att€la un teksta savstarp€jo saistibu.

Attista valodas un lasitprasmes pamatiemanas.

Bildes - Canva.
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	Spēles apraksts: Spēle “Mans ķermenis” ir interaktīvs mācību materiāls, kas paredzēts bērnu lasītprasmes un valodas attīstības veicināšanai. Spēle izmantojama gan interaktīvajā grīdā-ActiveFloor, gan mācību stundās, logopēda un individuālajās nodarbībās. Spēlē tiek izmantotas kartītes, uz kurām attēlotas dažādas ķermeņa daļas kopā ar atbilstošiem vārdiem, uzsverot vārda pirmo skaņu.

